3. Sinif - Matematik - Basamak Tablosu Atélyesi Kapak
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Basamak Tablosu Atélyesi

Sayilar ve Nicelikler

Kaliplar
Basamak tablosu mati, yuzlUk-onluk-birlik parcalari, gizli sayi kartlari

Etkinlikler
Model okuma, ¢ézimleme, basamak degeri, Elif'in kirtasiyesi

Kes-Yapistir ve Oyun
Say!i kartlari eglestirme - Ben Kimim? bilmeceleri

Degerlendirme
Ogrendiklerimi gdsteriyorum
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Dijital Ogretmen - Hasan Tutus



3. Sinif - Matematik - Basamak Tablosu Atélyesi Kilavuz

Ogretmen Kilavuzu

Kaliplar ve etkinlikler nasil uygulanir?

o Somut baglangi¢

Once gergek nesneyle: 100 dondurma gubugunu 10’arli demetleyin, 10 demeti bayuk bir
lastikle baglayip “1 yuzltk” deyin. Ardindan Kalip 2'deki kagit yazlak, onluk ve birlikleri
dagitin.

e Basamak Tablosu Mati (Kalip 1)
Mat siranin Gzerine konur. Siz sayiyi sdylersiniz; 6grenci pargalari YUZLER, ONLAR,
BIRLER bdImelerine yerlestirir ve alttaki kutulara rakamlari yazar. 10 birlik
biriktiginde bir onlukla, 10 onluk biriktiginde bir ytzltkle degistirilir.

Gizli sayi Kartlari (Kalip 3)

Uzun kart yUzlGkleri, orta kart onluklari, kisa kart birlikleri gosterir. Kartlar sagdan
hizalanarak Ust Uste konunca 300 + 40 + 5 = 345 olugur; ayrilinca sayinin pargalari
goérunar.

Modelle ve ¢éziimle (Etkinlik 4-6)

Model okuma, gézimleme, basamak degeri—sayi degeri ayrimi ve Elif'in kirtasiyesindeki
100’10k, 10’'luk kalem paketleri.

Kes-Yapistir ve oyun (Etkinlik 7-8)
Sayi kartlari kesilir, dogru ¢ézimlemenin yanina yapistirilir. “Ben Kimim?” bilmeceleri
grup yarigmasi olarak da oynanabilir.
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Degerlendirme
Son sayfa bireysel gcalisma kagididir; cevap kontrolinu ikili eglesmelerle
yaptirabilirsiniz.

Sinifta gergek materyallerle: Dondurma gubuklari ve lastik (onluk demet), 10 demetlik
buyuk demet (yzluk), boncuk ya da fasulye (birlik), Gg renkli kartonla hazirlanmis yer
tablosu. Siniftaki kalem kutularindaki kalemleri 10’arli demetleyip toplam kalem sayisini
basamak tablosuyla bulun.

Baski énerisi: Yazici ayarinda “Sayfaya sigdir” yerine Gergek boyut [ %100 segin.
Kesilecek kaliplar igin 160-200 gr bristol karton kullanin. Kesik gizgiler kesme yeridir.
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3. Sinif - Matematik - Basamak Tablosu Atdlyesi Kalip 1

Basamak Tablosu Mati

Siraya koyulur - yGzlUkler, onluklar ve birlikler kendi bélmesine yerlestirilir
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Sayi: Okunusu:

Kesik gizgili gblgeler yalnizca yer gbsterir: 245 sayisi igin 2 yuzlik, 4 onluk, 5 birlik.
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3. Sinif - Matematik - Basamak Tablosu Atdlyesi Kalip 2

Yuzlik, Onluk ve Birlik Parcalari

Kesilecek kalip - bristol kartona basin - her 6grenciye 1 sayfa
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Kullanim onerileri

e Once saylyl pargalarla modelleyin, sonra basamak tablosuna yazin: 132 - 1yazIuk, 3
onluk, 2 birlik.

® Degistirme oyunu: 10 birlik toplayan égrenci bir onlukla, 10 onluk toplayan bir yUzltkle
degistirir.

® Eksik parga: Siz 305 dersiniz; 6grenciler onlar bélmesinin neden bos kaldigint agiklar
(sifirn gérevi).

® Tahmin: Masaya karigik pargalar dékun; égrenciler nce tahmin eder, sonra gruplayip
sayar.

Kesilen pargalari zarfta saklayin; zarfin Gzerine égrencinin adini yazin.
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3. Sinif - Matematik - Basamak Tablosu Atélyesi Kalip 3

Gizli Sayi Kartlari

Uzun kart yUzltkler - orta kart onluklar - kisa kart birlikler - sagdan hizalayin

o

300 (40| 5

| Ust Uste koy

345

300 + 40 + 5=345

Kartlari kesin. Ogrenci sdylenen
saylyi kartlarla olusturur, sonra
kartlari kaydirarak sayinin
parcalarini gosterir. Sifirli sayilar
icin (405) onluk karti kullaniimaz;
bu durumu konusun.
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Kartlari farkl renkte kartona basmak ayirt etmeyi kolaylastirr.
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3. Sinif - Matematik - Basamak Tablosu Atélyesi Etkinlik 4

Modeli Oku, Tabloya Yaz

Her modelde kag yuzluk, kag onluk, kag birlik var?
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Okunusu: Okunusu:
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Okunusu: Okunusu:
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CICOC -0 -0
Okunusu: Okunusu:
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3. Sinif - Matematik - Basamak Tablosu Atélyesi Etkinlik 5

Sayilari Céziimleyelim

Basamak degeri, rakamin bulundugu basamaga gére aldigi degerdir

4 7 6 __ 4yuzlik + 7 onluk + 6 birlik Sayi degeri 7
400+70+6 Basamak degeri 70

o Sayilari 6rnekteki gibi ¢6ziimle.

528 = yuzluk + onluk + birlik

= + +
360 = yuzluk + onluk + birlik = + +
907 = yuzltk + onluk + birlik = + +
145 - yuzluk + onluk + birlik = + +
e Alt1 gizili rakamin sayi degerini ve basamak degerini yaz.
Sayi Basamak Sayi degeri Basamak degeri
634
8165
279
50 3

e Go6ziimlenmisg sayilari bul ve yaz.

600+30+8= 2 yhzliik + 9 birlik =

900+ 4= Fyuzlik + 5 onluk =
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3. Sinif - Matematik - Basamak Tablosu Atélyesi Etkinlik 6

Elif'in Kirtasiyesi

Kalemler 100°1Uk koliler, 10’luk paketler ve tek tek satiliyor
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1koli =100 1paket =10 Tkalem =1
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Elif bu sipariste kag kalem hazirladi? m m m
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Elif bu sipariste ka¢ kalem hazirladi?
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Elif bu sipariste ka¢ kalem hazirladi?
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3. Sinif - Matematik - Basamak Tablosu Atélyesi Etkinlik 7

Kes-Yapistir - Dogru Goziimlemeyi Bul

Alttaki sayi kartlarini kes, ¢é6zimlemesinin yanindaki bosluga yapistir

400+ 20 + 7 3 ylizllik + 6 birlik
800 + 50 1yuzliik + 9 onluk + 3 birlik
600+ 60+6 5 yuzlik + 1 onluk

< kesilecek kartlar

193 427 510

306 666 850

Once kartlari masada eslestir, arkadasinla kontrol et, sonra yapistir.



3. Sinif - Matematik - Basamak Tablosu Atélyesi

Etkinlik 8

Ben Kimim? Kartlari

Kes - kutuya koy - ¢ek, oku, sayryl modelle ya da gizli sayi kartlariyla goster

BEN KiMiM?

YUzler basamagimda 4, onlar
basamagimda 2, birler basamagimda 9
var.

Ben sayisiymm.

BEN KiMiM?

Birler basamagimdaki rakam 0. Onlar
basamagimda 7, yuzler basamagimda 3
var.

Ben sayislyim.

BEN KiMiM?

YUzler basamagimdaki rakamin
basamak degeri 900. Diger
basamaklarim 0.

Ben sayislyim.

BEN KiMIiM? %

TUm rakamlarim ayni ve toplamlari 6.

Ben sayislyim.

BEN KiMiM?

6 yuzlUk ve 5 birlikten olugurum.
Onlugum yok.

Ben sayislyim.

BEN KiMiM?

500’den sonra gelen ilk sayryim.

Ben sayislyim.

BEN KiMiM? %

Rakamlari birbirinden farkl en ktguk
Uu¢ basamakli sayryim.

Ben sayislyim.

BEN KiMiM? %

Rakamlari farkli en bayuk ¢ basamakli
saylyim.

Ben sayistyim.



3. Sinif - Matematik - Basamak Tablosu Atdlyesi Degerlendirme

Ogrendiklerimi Gésteriyorum

AdI SOYAAL: .ouvercrrcernccrncersecrsaenenns

o Modellerin gosterdigi sayilari yaz.
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e Sayilari goziimle.

684 = 709 = 250 =

e Tabloyu tamamla.

Sayi Yuzler Onlar Birler Okunusu

572

dért yuz on bir

e <,>yada=yaz.

456 C] 465 703 D 699 300+ 40+2 D 342

Problem: Elif'in kirtasiyesine 3 koli (100°liik), 6 paket (10°luk) ve 4 tane
kalem geldi. Ka¢ kalem gelmistir?

Cevap: a a
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