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Garpim Tablosu Kartlari

Carpma iglemi

Kaliplar
Ritmik sayma seritleri - 1-10 ¢arpim kartlar (én-arka)

Etkinlikler
Dizi modeli, gcarpim tablosu, esit gruplar

Kes-Yapistir ve Oyun
Sonug kartlari - Carpma Bingosu

Degerlendirme
Ogrendiklerimi gdsteriyorum

TUrkiye YUzyilh Maarif Modeli - 3. Sinif - Matematik - Carpma iglemi
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3. Sinif - Matematik - Carpim Tablosu Kartlari Kilavuz
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Ogretmen Kilavuzu

Kaliplar ve etkinlikler nasil uygulanir?

Ritmik saymadan ¢carpmaya
Kalip 1'deki ritmik sayma seritleriyle baslayin. Ogrenciler 3'er, 4’er sayarken el girpar;
4 kere 3 = 3+3+3+3 iligkisini tahtada tekrarli toplama olarak yazin.

Garpim kartlari (Kalip 2-4)
Kartlarin 6n ytzinde iglem, arka yuzdnde sonug vardir. Sayfayi iki tarafli basin ya da
ortadan katlayip yapistirin. Her guin 5 dakika ikili “kart gekme” oyunu oynatin.

Dizi modeli (Etkinlik 5)
Satir ve sutunlardan olugan noktall diziler garpmanin degisme 6zelligini gosterir: 3 x 5
ile 5 x 3 ayni sayida noktadir.

Carpim tablosu (Etkinlik 6)
Bos tabloyu égrenciler doldurur; ayni sayilarin késegeni ve simetri géraltr. Dolu tabloyu
sinif panosuna asin.

Bingo ve kes-yapistir (Etkinlik 7-8)
Bingo kartina 9 sonu¢ yazilr; 6gretmen igslem okur. Kes-yapistirda sonug kartlari
islemlerin altina yapistirihr.

Degerlendirme
Son sayfa bireysel galisgma kagididir.

Sinifta gergek materyallerle: Yumurta kolileri (2 sira x 6 géz = 12), kutu igindeki boya
kalemleri, siralardaki 6grenci sayisi (4 sira x 2 égrenci), bardak altliklarina dizilen
dagmeler. Sinifta nesneleri esit gruplara ayirip “kag kere kag?” sorusunu sorun.

Baski énerisi: Yazicl ayarinda “Sayfaya sigdir” yerine Gercek boyut / %100 segin.
Kesilecek kaliplar igin 160-200 gr bristol karton kullanin. Kesik gizgiler kesme yeridir.
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3. Sinif - Matematik - Carpim Tablosu Kartlari Kalip 1

Ritmik Sayma Seritleri

Kes - her serit bir sayinin ritmik sayma yolu - bosg kutulari doldur
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Seritleri sinif kapisina ya da sira kenarina yapistirip her gun bir seridi ritimle sayin.
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3. Sinif - Matematik - Carpim Tablosu Kartlari Kalip 2

carpim Kartlari -1

Ust yar 6n yuz (islem), alt yari arka yiz (sonug) - ortadan katla, yapistir, kes
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3. Sinif - Matematik - Carpim Tablosu Kartlari Kalip 3

carpim Kartlari - 2

Ust yar 6n yuz (islem), alt yari arka yiz (sonug) - ortadan katla, yapistir, kes
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3. Sinif - Matematik - Carpim Tablosu Kartlari Kalip 4

carpim Kartlari - 3

Ust yar 6n yuz (islem), alt yari arka yiz (sonug) - ortadan katla, yapistir, kes
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3. Sinif - Matematik - Carpim Tablosu Kartlari Etkinlik 5

Dizilerle Garpma

Satirlari ve sttunlari say - carpma cumlesini yaz
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3. Sinif - Matematik - Carpim Tablosu Kartlari

10

Etkinlik 6

carpim Tablomu Dolduruyorum

Satirdaki ve stutundaki sayiyi ¢arp - kesigim kutusuna yaz
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Kesfet: Sari kégegende ayni sayilarin carpimi var (2x2, 3x3 ..). Késegenin iki yanindaki
sayilar aynidir; gunkt 3 x 7 ile 7 x 3 ayni sonucu verir. Bu yUzden tablonun yarisini bilmek

yeter!
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3. Sinif - Matematik - Carpim Tablosu Kartlari Etkinlik 7

Carpma Bingosu

Kutucuklara listeden istedigin 9 sonucu yaz - 6gretmen iglemi okur - sonucu igaretle

12 15 16 18 20 21 24 25 27 28 30 32 35

36 40 42 45 48 49 54 56 63 64 72 81

AL e, AdI e,

Ogretmenin okuyacagi islemler

3x4 5x3 4x 4 3%6 4x5 3x7 4%6 5x5 3x9
4x7 5%6 4x8 5x7 6x6 5x8 6x7 5x9 6x8

=7 6x9 7x8 7x9 8x8 8x9 9x9

Ortadaki yildiz hediyedir. Bir satiri, situnu ya da késegeni tamamlayan “BINGO!” der.
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3. Sinif - Matematik - Carpim Tablosu Kartlari Etkinlik 8

Kes-Yapistir - Sonucu Bul

Alttaki sonug kartlarini kes - dogru iglemin altina yapistir

6 x7 8 x4 9x3 %7

5x8 9% 6 4 %9 8x8

< kesilecek kartlar

54 32 49 27

64 40 36 42

Kalan surede: Her sonucu veren baska bir carpma iglemi bulabilir misin? (36 = 4 x 9 = 6 x 6)
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3. Sinif - Matematik - Carpim Tablosu Kartlari Degerlendirme

Ogrendiklerimi Gésteriyorum

AdI SOYAAL: .ouvercrrcernccrncersecrsaenenns

o Resme uygun ¢arpma iglemini yaz.

ssnas [ )
Y XXX )

o islemleri yap.

7x6= | | 8x3= [ | axa= [ | exs= [ |
4ax7= [ | 1oxs= [ | 3xa= [ | 8x7= [ |

e Ritmik sayma yolunu tamamila.

e gl JL e JL s
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e Bos kutuya gelecek sayiyi yaz.

ax [ Jemm [ Jeseus ox [ J=as

Problem: Elif, her birinde 6 yumurta olan 4 koli ald. Elif kag yumurta
almigtir?
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