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Geometrik Cisim Aginimlari

Nesnelerin Geometrisi

Acinim Kaliplari
Kap, kare ve dikdértgen prizma, tggen prizma, piramit, silindir, koni

Etkinlikler
YUz-kdse-ayrit tablosu - gcevremizdeki cisimler

Mimar Sinan
Yapilardaki geometrik cisimler - eslestirme

Degerlendirme
Ogrendiklerimi gdsteriyorum
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3. Sinif - Matematik - Geometrik Cisim Aginimlari Kilavuz

Ogretmen Kilavuzu

Kaliplar ve etkinlikler nasil uygulanir?

o Gercek nesneyle baglayin
Sinifa sut kutusu, zar, konserve kutusu, dondurma kulahi, top, cadir bigimli kutu
getirin. Ogrenciler nesneleri “yuvarlanir [ kayar [ Ust Uste konur” gruplarina ayirir.

Acinim kaliplari (Kalip 1-4)
Kalplari 160 gr kartona basin. Once duz gizgilerden kestirin; sonra kesik olmayan
cizgilerden katlatin. Gri yapistirma kulakgiklarina yapigtirict saralar.

Yiiz, kése, ayrit (Etkinlik 5)
Kurulan cisimlerde yUzleri boyatin, késelere yuvarlak ¢ikartma, ayritlara renkli bant
yapistirarak saydirin.

Mimar Sinan ve gevremizdeki cisimler (Etkinlik 6)
Kubbe, minare, kule gibi yapi 6gelerinin hangi cisme benzedigi konusulur.

Eslestirme (Etkinlik 7)

Acinimi cisimle, cismi gergek nesneyle eslestirme.
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Degerlendirme
Son sayfa bireysel calisma kagididr.

Sinifta gergek materyallerle: Sut ve meyve suyu kutulari, zar, konserve kutusu, rulo
kadgidin kartonu, dondurma kulahi, top. Bir sut kutusunu yapistirma yerlerinden agip sinifla
birlikte aginimini inceleyin; sonra geri kapatin.

Baski énerisi: Yazict ayarinda “Sayfaya sigdir” yerine Gergek boyut [ %100 segin.
Kesilecek kaliplar igin 160-200 gr bristol karton kullanin. Kesik gizgiler kesme yeridir.
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3. Sinif - Matematik - Geometrik Cisim Aginimlari Kalip 1

Kup Aginimi

DUz gizgiden kes - i¢ gizgilerden katla - gri kulakgiklara yapistirici str

KUP

6 kare yUz - 8 kése - 12 ayrit

Bu cisme benzeyen nesneler: zar, seker klpu, hediye kutusu

Zar yap: Kuruduktan sonra kupun yuzlerine 'den 6'ya kadar nokta gizerek kendi zarini
yap. Karsilikl yazlerin toplami 7 olsun: 1-6, 2-5, 3-4.
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3. Sinif - Matematik - Geometrik Cisim Aginimlari Kalip 2

Dikdortgen Prizma Aginimi

DUz gizgiden kes - i¢ gizgilerden katla - gri kulakciklara yapistir

DiKDORTGEN PRIZMA

6 dikdortgen yuz - 8 kdge - 12 ayrit

Benzeyen nesneler: sut kutusu, kitap, silgi, ayakkabi kutusu

Karsilastir: Kare prizma, iki tabani kare olan dikdértgen prizmadir. Bu kalibin turuncu
yUzlerini kare yaparsak kare prizma elde ederiz. Karsilikl yUzler estir; ayni renkte
boyandi.
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3. Sinif - Matematik - Geometrik Cisim Aginimlari Kalip 3

Ucgen Prizma ve Kare Piramit

DUz gizgiden kes - i¢ gizgilerden katla - gri kulakciklara yapistir

UCGEN PRiZMA KARE PIRAMIT

2 Uggen, 3 dikdértgen yuz - 6 kése - 9 ayrit Tkare, 4 Gggen yuz - 5 koge - 8 ayrit

Konusalim: Uggen prizma yuvarlanmaz; bir yzi Uzerinde durur. Piramidin tepesindeki
koéseye “tepe noktasi” denir. Misir piramitleri kare piramide érnektir.
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3. Sinif - Matematik - Geometrik Cisim Aginimlari Kalip 4

Silindir ve Koni

DUz gizgiden kes - kivir - gri kulak¢iklara yapistir

P~ °/
SiLINDIR & KONi Q
2 daire taban, 1 egri yuz - késesi yok 1 daire taban, 1 egri yUz - 1 tepe noktasi

ipucu: Silindiri kurarken dikdértgeni dnce bir kalemin etrafina sararak kivirin. Taban
daireleri kulak¢iklardan yapistirilir. Silindir ve koni yuvarlanabilir; kire her yéne
yuvarlanir.

Kdrenin aginimi daz bir kagitla yapilamaz; bu ytzden
kalibr yoktur. Top, portakal ve DUnya modeli kireye
benzer. Kure kalibi yerine oyun hamurundan kure

yapin.

Dijital Ogretmen - Hasan Tutus



3. Sinif - Matematik - Geometrik Cisim Aginimlari Etkinlik 5

Yuz, Kose ve Ayrit Sayalim

Kurdugun cisimleri eline al - say ve tabloya yaz

Y0z KOSE AYRIT

duz ya da egri yuzey ayritlarin birlestigi nokta iki yazun birlestigi ¢izgi

I T T T R

¢ . .o. Kup

Dikdortgen prizma

Ucgen prizma

Silindir
Koni
Kire

1
A"
A Kare piramit
0,
&

Dikkat: Silindir, koni ve kdrenin egri yuzleri vardir. Tabloya egri yizu de sayarak yaz:
silindir 3 yuz (2 duz + 1 egri).
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3. Sinif - Matematik - Geometrik Cisim Aginimlari

Mimar Sinan’in Geometrisi

Etkinlik 6

BUyUk mimarimizin yapilarinda hangi geometrik cisimleri gérayorsun?

Mimar Sinan kimdir?

“ustalik eserim” demistir. istanbul'da
Suleymaniye Camii, képruler, cesmeler ve
hamamlar da onun eserleridir.

Sinan kubbeleri hesaplarken
geometriyi gok iyi kullanirdi.

o Yapinin bélimlerini benzedigi cisimle eglestir.

Kubbe ® ° koni
Minare govdesi ° ° yarim kire
Minare kilahi ° ® dikdortgen prizma
Kemerli kapi ° ° silindir

e Sinifinda ve evinde bu cisimlere benzeyen birer nesne bul, adini yaz.

Kup: Silindir:
Koni: Dikdértgen prizma:
Klre: Kare piramit:
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3. Sinif - Matematik - Geometrik Cisim Aginimlari Etkinlik 7

Aginimi Hangi Cismin?

Acinimi, kuruldugunda olugacak cisimle ¢izgi gizerek eslestir

Kendini dene: Kontrol et: Onceki sayfalardaki kaliplari kesip kurdugunda eslestirmen
dogru muydu?
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3. Sinif - Matematik - Geometrik Cisim Aginimlari Degerlendirme

Ogrendiklerimi Gésteriyorum

AdI SOYAAL: .ouvercrrcernccrncersecrsaenenns

Nesneleri benzedigi cismin adiyla eslestir: kiip, silindir, koni, kiire,
dikdértgen prizma.

* 4L

TEENORNN & 1
©) Tabloyutamamia.

Cisim Yz sayisi Kose sayisi Ayrit sayisi
Kap
Kare piramit

Ucggen prizma

e Dogruise D, yanligise Y yaz.

Silindirin késesi yoktur.
Kapun butun yuzleri karedir.
Koni hi¢ yuvarlanamaz.

Karenin aginimi dtz kagittan yapilabilir.

a Mimar Sinan’in yapilarindaki kubbe hangi cisme benzer?
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