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Kuvvet Atolyesi

Kuvveti Taniyalim

itme ve Gekme
Resimli durum kartlari - kes-yapistir

Hareket Cesitleri
Dénme, sallanma, ileri-geri, yuvarlanma

Deneyler
Rampa deneyi - Vecihi Hurkus ile kagit ugak

Degerlendirme
Ogrendiklerimi gdsteriyorum
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3. Sinif - Fen Bilimleri - Kuvvet Atdlyesi Kilavuz

Ogretmen Kilavuzu

Kaliplar ve etkinlikler nasil uygulanir?

o Hareketle basglayin
Sinifta kapiyr agin-kapayin, sandalyeyi itin, cantayi ¢ekin. “Bir seyi hareket ettirmek
icin ne yaptik?” sorusuyla itme ve gekme kavramlarina ulagin.

o itme-¢ekme kartlari (Kalip 1)
Kartlar tahtaya karigik asilir; 6grenciler iki gruba ayirir. Hem itme hem gekme
gerektiren durumlar (salincak, bisiklet pedali) tartismaya agiktir.

Hareket gesitleri (Etkinlik 2)
Ogrenciler dénme, sallanma, ileri-geri, yuvarlanma ve agsagi-yukari hareketlerini
bedenleriyle canlandirir, sonra resimleri eglestirir.

Rampa deneyi (Etkinlik 3)
Kitaplarla Gg farkli yukseklikte rampa kurun. Oyuncak araba her rampadan birakilir,
gittigi yol cetvelle élculup tabloya yazilir.

Vecihi Hiirkus ve kagit ucak (Etkinlik 4)
Turk havacihginin dncusu Vecihi Harkus tanitilir. Kaégit ucaklar farkl kuvvetle atilir,
ugus uzakligi élgular.
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Kes-yapistir ve degerlendirme
itme-cekme siniflamasi ve bireysel degerlendirme.

Sinifta gergek materyallerle: Oyuncak araba, kitaplardan rampa, cetvel ya da serit
metre, top, ip, oyun hamuru (kuvvet sekil degistirir), A4 kagit (ugak). Oyun hamurunu
sikinca, ¢gekince, bastirinca ne oldugunu gézlemleyin.

Baski énerisi: Yazicl ayarinda “Sayfaya sigdir” yerine Gercek boyut / %100 segin.
Kesilecek kaliplar igin 160-200 gr bristol karton kullanin. Kesik gizgiler kesme yeridir.

Dijital Ogretmen - Hasan Tutus



3. Sinif - Fen Bilimleri - Kuvvet Atdlyesi Kalip 1

itme mi, Cekme mi? - Durum Kartlari

Kes - tahtaya as - itme ve gekme olarak iki gruba ayirin

Kapiyr agmak igin kolu
cekmek

Topa vurmak

Yatagi duvara dogru

Ugurtmanin ipini gekmek itmek
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Bowling topunu
yuvarlamak

Havucu topraktan
¢tkarmak

Tekerlekli cantayi
¢cekmek

Zile basmak
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3. Sinif - Fen Bilimleri - Kuvvet Atdlyesi Etkinlik 2

Hareket Cesitleri

Resimdeki varligin hareketini bul - hareket adini kutuya yaz

Déonme Sallanma ileri-geri Yuvarlanma Asagi-yukari
v AV
g
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Dénme dolap Asansor Bowling topu
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Tren Sarkacl saat Yoyo
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Tekerlek Kaydiraktan kayan ¢gocuk Athikarinca

[ J ] J | J

Bazi varliklar birden fazla hareket yapabilir. Tekerlek hem déner hem de ileri gider!
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3. Sinif - Fen Bilimleri - Kuvvet Atdlyesi Etkinlik 3

Rampa Deneyi - Kuvvetin Etkileri

Rampayi yukselt - arabanin gittigi yolu 6l¢ - sonucu yaz

i B EF\

1kitap 2 kitap 3 kitap
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1kitap
2 kitap
3 kitap

o Rampa ylikseldik¢ge araba ne kadar yol aldi? Neden?

e Kuvvetin etkilerini 6rnekle eslestir.

Hareketsiz topa vurmak ® ® seklini degistirir
Bisikleti frenlemek ® ® harekete gegirir

Gelen topa kafa vurmak [ ° yavaslatir

Oyun hamurunu sikmak [ ° yonuni degistirir

Dijital Ogretmen - Hasan Tutus



3. Sinif - Fen Bilimleri - Kuvvet Atdlyesi Etkinlik 4

Vecihi Hurkus ile Kagit U¢cak Deneyi

Ucagini katla - farkh kuvvetle at - ugus uzakligini 6I¢

Vecihi Hiirkus - Tiirk’iin Kanatlar Vecihi Hurkug kimdir?

1 varnin licertvcaipee Turk havaciliginin énculerindendir (1896-1969).
asariadi ve test etul.
1896-1969 e Tarkiye'de tasarlanip Uretilen ilk ugagi yapmig ve
1 kendisi ugurmusgtur. Pilot yetigtirmek igin bir okul da
acmigtir.

Bir ugagin havalanabilmesi igin motorun onuiileri
iten bir kuvvet olusturmasi gerekir. Senin kagit
ucagini ise kolunun itme kuvveti ugurur!

Kagit ucak nasil katlanir?

K&gidi uzun kenarindan Ust koseleri orta Yeni késeleri tekrar ikiye katla, kanatlari
ortadan katla, ac. Gizgiye katla. orta ¢gizgiye katla. asagdi indir.

1. atig

2.atig

3.atig

Sonug: Ugagi ne kadar gUGIU itersem .....ncrvvsnnnecssisnnnns
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3. Sinif - Fen Bilimleri - Kuvvet Atdlyesi Etkinlik 5

Kes-Yapistir - itme ve Gekme

Kartlari kes - itme ve gekme gruplarina yapistir
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Bebek arabasini Ucurtma ipini

| stirmek Topa sut A cekmek 'l zilebasmak !
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| Havug ¢gikarmak A kapatmak "I Kova cekmek "I Frizbiatmak | |
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3. Sinif - Fen Bilimleri - Kuvvet Atdlyesi Degerlendirme

Ogrendiklerimi Gésteriyorum

AdI SOYAAL: .ouvercrrcernccrncersecrsaenenns

o itmeise i, gekmeise ¢ yaz.

g § ® a I

Aligveris arabasi Kapi kolu Top Olta Scooter

e Hareket gesitlerini 6rnekleriyle eglestir.

Dénme ° ® Salincak

Sallanma e ® Pervane
Yuvarlanma e ® Asansor
Asagi-yukari e ® Top

e Dogruise D, yanligise Y yaz.

Kuvvet hareketsiz bir varhigi hareket ettirebilir.
Kuvvet varliklarin gseklini degistiremez.
Frene basinca bisiklet yavaslar.

Vecihi Hurkus ilk yerli ugagimizi yapmigtir.

o Gunlik hayatta kullandigin bir itme ve bir gekme 6rnegi yaz.
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