2026 - 2027 EGiTiM OGRETIM YILI HAFTALIK DEGERLENDIRME

5 - 9 EKiM 2026

Ogrendiklerimizi
Degerlendirelim

Bu hafta derslerimizde é6grendiklerimizi sorular ve
etkinliklerle tekrar ediyoruz.

Bu Hafta Neler Ogrendik?

Tirkge
Degerlerimizle Variz - DUrdstltk: okudugunu anlama, zit anlamli sézctkler, heceleme, climle yazma
- Matematik
34 Nesnelerin Geometrisi (1) - Geometrik sekil ve cisimlerin bigimsel dzellikleri: yén, konum ve biyuklik degigse

de sekil degismez
QF Hayat Bilgisi

Ben ve Okulum - Arkadaslik iligkilerini etkileyen davraniglar

Adi Soyadi Sinifi Numarasi

Ogretmen Gériigi Veli Gériisii ve imzasi

sevgili grencim [ ailem: Sorulari dikkatle okuyunuz. Bilmediginiz bir soru olursa énce tekrar okuyunuz, sonra ailenizle ya da
6gretmeninizle konusunuz.

Dijital Ogretmen
Hasan Tutus Turkiye Yazyill Maarif Modeli'ne gére hazirlanmigtir.
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i Turkge ‘
~=  Degerlerimizle Variz - Okuma ve anlama
o Metni dikkatlice okuyalim. okuma

Yildizli Kalem

TeneffUs zili galinca Defne bahgeye kostu. Bankin altinda parlak, mavi bir kalem gérdu.
Kalem ¢ok guzeldi. Uzerinde ktguk yildiziar vardi.

Defne kalemi eline aldi. Bir an, “Bu kalem benim olsa!” diye disundu. Sonra kalemini
kaybeden gocugun ne kadar tzulecedi aklina geldi. Hemen 6gretmeninin yanina gitti. Kalemi
ona verdi.

Ogretmeni kalemin sahibini aradi. Kalem, yan siniftan Kerem’indi. Kerem gok sevindi.
Defne’ye tesekkur etti.

Defne o gun eve mutlu déndu. CUnkd dogru olani yapmisti.

e Sorulari metne gére cevaplayalim. Anlama

» Defne kalemi nerede buldu?
» Kalem nasil bir kalemdi?
« Defne buldugu kalemi kime verdi?

« Defne eve neden mutlu dondu?

o Dogru segenegi isaretleyelim. Test

a) Bu metne goére Defne nasil bir gocuktur?
A) DUrust B) Dikkatsiz C) Kiskang
b) Metinde asil anlatiimak istenen nedir?

A) Teneffuste bahgede oynamaliyiz.
B) Buldugumuz esyayi sahibine ulastirmaliyiz.

C) Kalemlerimizin Gzerine adimizi yazmaliyiz.
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g Tarkge &
Degerlerimizle Variz - S6zcuk ve yazma galismalari
o Cumle dogruysa D, yanligsa Y kutusunu igaretleyelim. Dogru - Yanlig
1. Defne kalemi sinifta, sirasinin altinda buldu. @
2. Kalemin Uzerinde kuguk yildizlar vardi. @
3. Defne kalemi gantasina koyup eve géturdu. @
4, Kerem, Defne'ye tegekkUr etti. @
o Zit (karsit) anlamhi sézciikleri ¢izgiyle eglestirelim. 2it Anlam
mutlu e e buyuk
guzel o e yanlig
kiguk e e Uzgun
dogru e e cirkin
0 Sozciikleri hecelerine ayiralim. Kag heceli oldugunu yazalim. Heceleme
Soézciik Heceleri Hece sayisi
kalem ka = lem (6rnek)
bahge
oégretmen
tesekkdir
yildiz
Q Karigik verilen sézciiklerden anlamli ve kuralli bir ciimle olusturalim. Ciimlenin cumle Kurma

sonuna uygun noktalama isaretini koyalim.

verdi - kalemi - Defne - 6gretmenine

sevindi - Kerem - gok

@, Kesif Sorusu
Sen de bir guin okulda sahibini bilmedigin bir esya bulursan ne yaparsin? iki cimleyle yaz.

pem e mm e m e m e ———————————
’
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Matematik

Nesnelerin Geometrisi (1) - Sekil ve cisimlerin bigimsel dzellikleri

o Nesneler hangi geometrik cisme benziyor? Altina yazalim.

(kap ) (kire ) ("silindir ) ("koni )

Ogrendiklerimizi Degerlendirelim

.

Cisimler

o Sekiller déndurilmusg, blyltilmus ya da kigiltiilmus. Yine de ayni gekildir! sekilleri Tanima
Ucgenleri sariya, kareleri maviye, dikdértgenleri yesile, daireleri kirmiziya

boyayalim. Kacar tane olduklarini yazalim.

Q\/&

Ucgen: C] Kare: D Dikdortgen: Daire:

o Cumle dogruysa D, yanligsa Y kutusunu igaretleyelim.
1. Bir kareyi déndurursek tggen olur.
2. BUyuk ug¢genin de kiaguk tggenin de 3 kenari vardir.
3. Silindiri yan yatirirsak yine silindirdir.
4, Karenin késesi vardir.

5. Bir dikdértgeni baska bir yere tasirsak sekli degismez.

O Kegsif Sorusu

Neden?

/N O

Dogru - Yanlig

(®)([v]
)
(®)(v]
(®)(v]
)]

Matematik kitabini dnce dik tut, sonra yan yatir, sonra masanin altina koy. Kitabin sekli degisti mi?

e mm e mm e —————————

e B
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s¢ Hayat Bilgisi 1
Ben ve Okulum - Arkadaslik iligkilerini etkileyen davraniglar
o Resimlere bakalim. Arkadaghgi gliclendiren davranisin altindaki daireyi yesile, Davraniglar

arkadasghgi zedeleyen davranigin altindaki daireyi kirmiziya boyayalim.

: . —\le e
Wk s IR e Me

Yalniz kalani oyuna gagirmak

Oyuncagi elinden gekmek Ozur dilemek

O O O

o Bosluklari uygun sézciiklerle tamamlayalim. Bosluk Doldurma

( ozir ) ( paylasiriz ) ( dinleriz ) ( alay ) ( davet )

1. Arkadasgimizi kirdigimizda ondan dileriz.

2. Oyuncaklarimizi ve oyunlarimizi arkadaslarimizia
3. Arkadasimiz konusurken s6zunt kesmeden onu
4. Arkadaslarimizia etmeyiz, onlara lakap takmayiz.
5. Yalniz kalan arkadagimizi oyunumuza ederiz.
o Oyun oynarken arkadasin yanhsglikla sana ¢arpti ve diistiin. Arkadasin éziir diledi. En Durum
uygun davranig hangisidir?

A) Ona kuserim, bir daha onunla oynamam.
B) Ozrun kabul ederim, oyuna birlikte devam ederiz.
C) Ben de ona carparim.

Kendimi Degerlendiriyorum

Biraz Tekrar
Basardim . .
zorlandim  etmeliyim
Okudugum metinle ilgili sorulari cevaplayabiliyorum. o © )
Sekil dénse de buyUse de ayni sekil oldugunu biliyorum. L) © )
Arkadasligi guglendiren davraniglari biliyorum. o @) ]
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CeVdp Anahtari Ogretmen igin - istege bagl olarak ayrilabilir.

Tarkge

2. Bahgede, bankin altinda. - Parlak, mavi, tizerinde kuguk yildizlar olan bir kalem. - Ogretmenine. - Cunku dogru olani
yapmisti (kalemi sahibine ulastirmistr).

3.a0)A-b)B

4.1Y-2D-3Y-4D

5. mutlu - Gzgun - guzel - girkin - kiguk — buyuk - dogru — yanlisg
6. bah-ce (2) - 6g-ret-men (3) - te-sek-kur (3) - yil-diz (2)

7. Defne kalemi 6gretmenine verdi. - Kerem ¢ok sevindi.

Kesif: Ogrencinin kendi cevabi degerlendirilir.

Matematik

1. Konserve kutusu: silindir - zar: kUp - parti sapkasi: koni - top: kire
2. Uggen: 4 - Kare: 3 - Dikdértgen: 3 - Daire: 3
3.1Y-2D-3D-4Y-5D

Kesif: Degismez. YOnU ve yeri degigse de kitabin sekli ayni kalir.

Hayat Bilgisi

1. Yesil: oyuncagini paylagmak, yalniz kalani oyuna ¢cagirmak, 6zar dilemek - Kirmizi: alay etmek, oyuncagdi elinden
cekmek, arkasindan fisildasmak

2.16z0r - 2 paylasiriz - 3 dinleriz - 4 alay - 5 davet
3.B
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