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“Aaa!” Maskesi (Kalip 1)

Maskeyi kesip dil gubuguna yapistirin. Cocuk maskeyi yUzine tutar, agzini kocaman agip
“aaaa” der.

Sonra elini kendi bogazina koyar ve sesin titresimini hisseder. Sorun: “Aaa derken agzimiz ne
sekil oluyor?”

Sirayla her cocuk dener; sinifca uzun-kisa sdyleyin: aaa... [ a! Fisiltiyla ve bagirarak da deneyin.

Gergek Nesne Kutusu (sihirli kutu)

Bir ayakkabi kutusunun kapagina gocuk elinin girecegi kadar delik agip kagitla kaplayin.

igine a sesi olan gergek nesneler koyun: anahtar, ayicik, ayna, araba, ayakkabi, armut, ari figurd,
sekli, kalem.

Yanina a sesi olmayan nesneler de koyun: silgi, ip, dugme, gul, sut kutusu, kedi figurd, Gzam, gige
Cocuk elini sokar, dokunarak tahmin eder, nesneyi ¢ikarir ve adini yuksek sesle sdyler. Sesi uzato
tekrarlayin: “a-nah-tar”.

icinde a sesi varsa VAR kutusuna, yoksa YOK kutusuna birakir. Yanlig olursa kelimeyi birlikte yava
tekrar sdyleyin.

Siniflandirma Kutusu Etiketleri (Kalip 7)

iki kutu (ayakkabi kutusu, sepet ya da poset) hazirlayin; etiketleri kesip 6n yUzlerine yapistirin.
Ustteki deliklerden ip gegirip panoya da asabilirsiniz. Hem gergek nesnelerle hem gorsel kartlariy
kullantlir.

Gorsel Kartlari (Kalip 5-6) ve Ayirt Etme Kartlari (Kalip 14)

Kesip kartona yapistirin. Kalip 14 karigiktir: bir kisminda a sesi vardir, bir kisminda yoktur.
Oyun 1 — Kutuya at: Kartlar ters gevrilir, cocuk bir kart ¢eker, adini sdyler, dogru kutuya atar.
Oyun 2 - Hafiza: Ayni kartlardan iki takim basip eslestirme oyunu oynatabilirsiniz.

Oyun 3 - Grup yarisi: iki grup sirayla kart geker; dogru atan gruba bir puan.

Kalip 15-16 ayni kartlarin boyama halidir: gocuk édnce kendi kartini boyar, sonra keser. Kendi
boyadigi kartla oynamak daha gok sever.

Mandalli Bas Ses Kartlari (Kalip 8)

Kesip kartona yapistirin, mandal verin. Gocuk gérselin adini séyler, bag sesi hangisiyse o harfe rr
takar.

Kartin kenarindaki ktguk kirmizi nokta dogru cevabi gésterir; gocuk arkasini gevirip kendi kendin
kontrol eder.

Olta Oyunu (Kalip 11)

Baliklari kesip delige atag takin. Gubuk + ip + miknatisla olta yapin.
Cocuk bir balik yakalar, Gzerindeki gorselin adini sdyler; a sesi varsa kovaya atar, yoksa havuza ¢
birakir.

Dijital Ogretmen - Hasan Tutus
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Kiiglk a Nasil Yazilir (Kalip 3)

Maarif Modeli'ne gére: énce sagi agik yarim yuvarlak (c gibi), sonra énune dik gizgi.

Once havada, sonra sirada parmakla, sonra kumda/piringte, en son defterde calistirin. Her sefel
sesli sdyleyin.

Dokunsal Harf (Kalip 2-3)

Bandin Uzerine ip, makarna, mercimek, kum ya da pamuk yapistirin.

Cocuk parmagini oklar yénunde gezdirir. ileri agamada gozleri kapall dokunarak harfi bulma oyt
oynatin.

Harf Yapbozu (Kalip 4)

Harfleri kartona yapistirip kesik gizgilerden kesin. Cocuk pargalari birlestirerek harfi kurar.

Kontrol kartint masaya koyun; parcalari onun Uzerine dizerek kendi kendini kontrol etsin. Sure tut
yariga gevirebilirsiniz.

Bagcik Gegirme Harfi (Kalip 9)

Once harfin igini boyatin, sonra kartona yapistirip noktalardan delgegle delin.

Cocuk ayakkabi bagcigini sirayla gegirerek harfi “diker”. Parmak kaslarini ve yazma yéndnu
birlikte gahstirir.

Kolaj icin Dev A (Kalip 10)

Dev harfi kesin. Cocuklar dergi ve gazetelerden iginde a sesi gegen resimleri kesip harfin igini
doldurur.

Tamamlanan dev harf sinif panosuna asilir; hafta boyunca yeni resimler eklenebilir.

Taclar (Kalip 12-13 ve Renkli Taglar)

Kalip 12-13: harfleri cocuk kendi boyar, iki desenli serit + bir uzatma seridi u¢ uca yapistirilir
(~52 cm).

Renkli taclar ayri dosyadadir: aslan ve ay taci, her biri tam A4 yatay, renkli baski.

A sesini taniyan her gocuk tacini takar ve “Ben A sesini 6grendim” der.

Haftanin Degerlendirmesi

Kutuya 5 nesne koyun; gocuk hepsini dogru ayirirsa tacini takar.

Ayirt etme kartlarindan 6 tanesini karigik verip dogru kutuya atmasini isteyin. Dogru sayisini sinif
listesine not edin.

Sinifta sdyleyebileceginiz climleler

“Agzimizi kocaman agalim: aaaa... Bogazimiz titriyor mu?” - “Bu kelimenin basinda hangi ses var?”
“A-nah-tar. Hadi hep birlikte yavas yavas séyleyelim.” - “icinde a sesi duyuyor musun? Hangi kutuy
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“Aaa!” Maskesi

Sesi hissetme ve tanima asamasi

< kesik gizgiden kesin
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na yapistirip kesin, arkasina dil gubugu yapistirin. Cocuk maskeyi yazine tutar, agzini kocaman agip “aaa
elini bogazina koyup sesin titregimini hisseder.
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Dokunsal Harf - Buyuk A

Yazma yénu numarali oklarla gésterilmistir

Bandin Uzerine ip, makarna, mercimek ya da kum yapistirin; gocuk parmagiyla oklar yéntunde takip etsin.

Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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Kucguk a - Olusumu ve Dokunsal Harf

Once yarim yuvarlak, sonra énune dik gizgi

Kuguk a nasil olugur?

Yarim yuvarlak (c gibi) Onune dik gizgi Kaguk a hazir
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Bandin Uzerine ip, makarna, mercimek ya da kum yapistirin; gocuk parmagiyla oklar yéntunde takip etsin.

Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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Harf Yapbozu

A ve a - parcalara ayrilip birlestirilir

2 parga

3 parca
Harfleri kartona yapistirip kesik gizgilerden kesin. Cocuk pargalari birlestirerek harfi kursun.

Kontrol Karti

Kontrol kartini masaya koyun; cocuk parcalari onun Uzerine dizerek kendi kendini kontrol etsin.

Dijital Ogretmen - Hasan Tutus
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Gorsel Kartlari - bas sesi a olanlar

Kesip kartona yapistirin - 12 kart
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Gorsel Kartlari - icinde a sesi gegenler

Kesip kartona yapistirin - 12 kart
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Siniflandirma Kutusu Etiketleri

a sesi var mi, yok mu? - kesip kutularin é6ntune yapistirin

O

v A

a sesi VAR

(D) [a

O

* AGO

a sesi YOK

(2]

iki kutunun én yziine yapistirin.
Gocuklar gorsel kartlarini dogru kutuya atsin; Ustteki deliklerden ip gegirip asabilirsiniz de.
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Mandalli Bas Ses Kartlari

Bas sesi bul, mandali tak

»
ari ev
a e i a e i
o [ ]

at
a e i a e i
[ ) [ )
ay
a e i a e i
[ ) ()

Kesip kartona yapistirin. Cocuk, bas sesi hangisiyse

o harfin Uzerine mandali takar.

Kaguk kirmizi noktalar dogru cevabi gésterir — kendi kendini kontrol eder.
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Bagcik Gegirme Harfi

ici boyanabilir A ve a - delgegle delin

Kartona yapistirip noktalardan delgecle delin. Cocuk ayakkabi bagcigini sirayla gegirerek harfi “diksin”.

Harflerin i¢i boyanabilir; isterseniz dnce boyayip sonra delin.
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Kolaj icin Dev A

icini a'll reg e doldurun

arfi kesin. Cocuklar dergi ve gazetelerden iginde a sesi gecen resimleri kesip harfin icini doldursun. Panoyc
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Olta Oyunu Baliklari

Atas tak, miknatisla yakala
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Kesin, delikten atas takin. Cubuk + ip + miknatisla olta yapin. Tutulan kartta a sesi varsa kovaya atilir.
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A Harfi Tacl

Aslan, ayi, ari, aygicegdi, ay gorselleriyle
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=< kesik ¢izgiden kesin - 2. gerit

Bir tag = 2 desenli gerit + 1 diiz uzatma seridi (Kalip 13)

Ug serit ug uca ~1,5 cm bindirilerek yapistirilir;
toplam ~52 cm olur ve cocugun basgina tam oturur.
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Tag Uzatma Seritleri

Bas cevresini tamamlamak igin - 4 gerit
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{er gocuk icin bir uzatma seridi kesin ve desenli iki seridin arkasing, ense tarafina gelecek sekilde yapistirin
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Ayirt Etme Kartlari - karigik

Bir kisminda a sesi var, bir kisminda yok
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Gérsel Kartlari - Boyama (1)

Ayni kartlarin boyama hali - 6nce boya, sonra kes
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Gérsel Kartlari - Boyama (2)

Ayni kartlarin boyama hali - 6nce boya, sonra kes
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