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sayfa1.jpeg
Rengdarenk Gékkusagi

1. SAYFA - Yapigtirma sayfasi

/-‘—2-\\\

S

- -

m—————
-

e ———

Nasil yapilir? 1) Kesme sayfasindaki pargalari kalin siyah gizginin zerinden kes. 2) Pargalari
numara sirastyla bu sayfadaki ayni numarali yere yapistir. Once en digtaki kirmizi yay yapistir,
sonra sirayla ige dogru ilerle. Bulutlar en son.

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa | Dijital Ogretmen - Hasan Tutug





sayfa10.jpeg
APISTIR ATOLYESI

Tath Kedicik

2. SAYFA - Kesme sayfasi

Kalin siyah ¢izginin Gzerinden dikkatlice kes. Makasi kullanirken dikkatli ol, kesilen pargalari
kaybetmemek igin bir zarfta sakla.

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 2 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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KE APISTIR ATOLYESI

Guzel Evim

1. SAYFA - Yapigtirma sayfasi

ORNEK: Bitmig héli

Nasil yapilir? 1) Kesme sayfasindaki pargalari kalin siyah gizginin zerinden kes. 2) Pargalari
numara sirasiyla bu sayfadaki ayni numarali yere yapistir. Once bacayi, sonra duvari ve gatiy
yapistir. Kapiyi ve pencereleri ekle, glinesi gokyuzine koy.

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa | Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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KE APISTIR ATOLYESI

Guzel Evim

2. SAYFA - Kesme sayfasi

Kalin siyah ¢izginin Gzerinden dikkatlice kes. Makasi kullanirken dikkatli ol, kesilen pargalari
kaybetmemek igin bir zarfta sakla.

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 2 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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Neseli Balik

1. SAYFA - Yapigtirma sayfasi

Adim Soyadim

Nasil yapilir? 1) Kesme sayfasindaki pargalari kalin siyah gizginin zerinden kes. 2) Pargalari
numara sirastyla bu sayfadaki ayni numarali yere yapistir. Once kuyrugu ve ylzgegleri yapigtir. Sonra
blyuk goévdeyi Ustlerine koy. G6zu ve kabarciklari ekle.

Kes-Yapisgtir Atolyesi - Sayfa 1 tal Ogretmen - Hasan Tutug
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KE APISTIR ATOLYESI

Neseli Balik

2. SAYFA - Kesme sayfasi

Kalin siyah ¢izginin Gzerinden dikkatlice kes. Makasi kullanirken dikkatli ol, kesilen pargalari
kaybetmemek igin bir zarfta sakla.

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 2 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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Uzaya Giden Roket

1. SAYFA - Yapigtirma sayfasi

Adim Soyadim:
ORNEK: Bitmisg haéli

Nasil yapilir? 1) Kesme sayfasindaki pargalari kalin siyah gizginin Gzerinden kes. 2) Pargalari
numara sirastyla bu sayfadaki ayni numaral yere yapistir. Once kanatlari ve atesi yapistir. Sonra
govdeyi, burnu ve pencereyi ekle. Yildizlar gokyizine serpistir.

Kes-Yapigtir Atélyesi - Sayfal al 6§rs(msn -Hasan Tutusg
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KE APISTIR ATOLYESI

Uzaya Giden Roket

2. SAYFA - Kesme sayfasi

N
w

Kalin siyah ¢izginin Gzerinden dikkatlice kes. Makasi kullanirken dikkatli ol, kesilen pargalari
kaybetmemek igin bir zarfta sakla.

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 2 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug





sayfa17.jpeg
Ka¢ Tane Var?

1. SAYFA - Yapistirma sayfasi

Nasil yapilir? Kutudaki varliklari tek tek say. Kesme sayfasindan o sayiyi bul, kes ve kutunun
yanindaki bog yere yapistir.

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 1 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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Ka¢ Tane Var?

2. SAYFA - Kesme sayfasi

Kartlari kalin siyah gizginin Gzerinden kes. Her karti 1. sayfadaki dogru kutuya yapistir. Makasi
kullanirken dikkatli ol!

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 2 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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Sekil Evieri

1. SAYFA - Yapistirma sayfasi

Uggen

Dikdértgen

Nasil yapilir? Kesme sayfasindaki sekilleri kes. Her sekli kendi evine yapistir: Gggenler Gggen
evine, kareler kare evine...

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 1 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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Rengdarenk Gékkusagi

2. SAYFA - Kesme sayfasi

N

Kalin siyah ¢izginin Gzerinden dikkatlice kes. Makasi kullanirken dikkatli ol, kesilen pargalari
kaybetmemek igin bir zarfta sakla.

A

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 2 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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MATEMATIK - KES-YAPISTIR

Sekil Evieri

2. SAYFA - Kesme sayfasi

Kartlari kalin siyah gizginin Gzerinden kes. Her karti 1. sayfadaki dogru kutuya yapistir. Makasi
kullanirken dikkatli ol!

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 2 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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ilk Sesi Bul

1. SAYFA - Yapigtirma sayfasi

ORNEK: Kes . yapigtir

yapistir yapistir

yapistir yapistir yapistir

N o ————————— ) WP —— N

yapistir yapistir

yapistir yapistir yapistir

e e R o e R

Nasil yapilir? Resimdeki varligin adini yiiksek sesle séyle. ilk sesini bul (ari - a). Resmi kes ve
o sesin satirina yapistir.

Kes-Yapigtir Atélyesi - Sayfa 1 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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TURKGE - KES-YAPISTIR

ilk Sesi Bul

2. SAYFA - Kesme sayfasi

Kartlari kalin siyah gizginin Gzerinden kes. Her karti 1. sayfadaki dogru kutuya yapistir. Makasi
kullanirken dikkatli ol!

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 2 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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Heceleri Birlestir

1. SAYFA - Yapigtirma sayfasi

Adim Soyadim:____ =
ORNEK: Kes - yapistir

Nasil yapilir? Resmin adini hecele (ke-di). Heceleri kes ve resmin yanina dogru sirayla yapistir.
Sonra kelimeyi oku.

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 1 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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Heceleri Birlestir

2. SAYFA - Kesme sayfasi

Lot ] [a] [tem]
[ ] (ke ] [ka]

[n ] (ma] [zu]

Kartlari kalin siyah gizginin Gzerinden kes. Her karti 1. sayfadaki dogru kutuya yapistir. Makasi
kullanirken dikkatli ol!

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 2 Dijital 8gretmen - Hasan Tutug
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RKGE - KES-YAPISTIR

Siirdlim, okudum, yazdim:

(]CICJICICJ—)F\D D

< buradan ikiye kes

Siirdiim, okudum, yazdim:

U D NNNNnNn-—>a :‘

Seritleri ayir, arabayi kes. Yolun ortasindaki kesik ¢izgiyi boydan boya kes.
Gubugu yariktan gegir, arabayi ucuna yapistir.
ilk sesi uzatarak, hi¢ durmadan ikinci sese sir: hece okunur.

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 37 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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RKGE - KES-YAPISTIR

Sirdim, okudum, yazdim:

eeeee—>nD D

< buradan ikiye kes

Surdim, okudum, yazdim:

Seritleri ayir, arabayi kes. Yolun ortasindaki kesik ¢izgiyi boydan boya kes.
Gubugu yariktan gegir, arabayi ucuna yapistir.
ilk sesi uzatarak, hi¢ durmadan ikinci sese sir: hece okunur.

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 38 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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TURKGE - KES-YAPISTIR

Sirdiim, okudum, yazdim:

AN

SC mm mm e mm o = mm Em Em =

aaaaa-—n

NG

< buradan ikiye kes

Siirdiim, okudum, yazdim:

P e

NNnNNNnnNn-—>a

Seritleri ayir, arabayi kes. Yolun ortasindaki kesik ¢izgiyi boydan boya kes.
Gubugu yariktan gegir, arabayi ucuna yapistir.
ilk sesi uzatarak, hi¢ durmadan ikinci sese sir: hece okunur.

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 39 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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TURKGE - KES-YAPISTIR

Sirdim, okudum, yazdim:

SN

< buradan ikiye kes

Surdim, okudum, yazdim:

nNe

P e

nNNNnnNnn-—e

Seritleri ayir, arabayi kes. Yolun ortasindaki kesik ¢izgiyi boydan boya kes.
Gubugu yariktan gegir, arabayi ucuna yapistir.
ilk sesi uzatarak, hi¢ durmadan ikinci sese sir: hece okunur.

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 40 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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Anne Sariliyor

1. SAYFA - Renkli

ice katla ice katla

< bebegi kes, annenin gégsiine yapistir
< sol kola yapigtir &
—

Kare kodu telefonla okut,
siiri annenle birlikte oku.
oogretmeni-tech.github.io

i oku, dinle El -ﬁi}%

1) Anneyi, iki heceyi ve bebegi kesik gizgilerden kes. 2) Bebegi annenin gégsiine yapistir.
3) Kollar kirmizi gizgilerden ige katla: anne bebegine sarilir.

4) Katlanan kollarin Gstiine heceleri yapistir: solda an, sagda ne.

5) Kollari ag, kapat ve oku: an — ne .. anne!

Kes-Yapigtir Atélyesi - Sayfa 41 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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Yuvarlak Tirtil

1. SAYFA - Yapigtirma sayfasi

ORNEK: Bitmisg haéli

Nasil yapilir? 1) Kesme sayfasindaki pargalari kalin siyah gizginin zerinden kes. 2) Pargalari
numara sirasiyla bu sayfadaki ayni numarali yere yapistir. Once yapragi yapistir. Sonra kiguk
daireden buytge dogru tirtiin gévdesini diz, en son bagini ekle.

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa | Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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Anne Sariliyor

2. SAYFA - Boyama

ice katla ice katla

< bebegi kes, annenin gégsiine yapistir
< sol kola yapigtir B
—

Kare kodu telefonla okut,
siiri annenle birlikte oku.
oogretmeni-tech.github.io

i oku, dinle El -ﬁi}%

1) Anneyi, iki heceyi ve bebegi kesik gizgilerden kes. 2) Bebegi annenin gégsiine yapistir.
3) Kollar kirmizi gizgilerden ige katla: anne bebegine sarilir.

4) Katlanan kollarin Gstiine heceleri yapistir: solda an, sagda ne.

5) Kollari ag, kapat ve oku: an — ne .. anne!

Kes-Yapigtir Atélyesi - Sayfa 42 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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Sinifimizin Kurallari

1. SAYFA - Yapigtirma sayfasi

Adim Soyadim:____ =
ORNEK: Kes - yapistir

Bir sey séylemek
istiyorum.

Ogretmenim Elimde Zil galdi,
goérev verdi. ¢op var. ders baghyor.

Nasil yapilir? Resme bak, 6gretmenini dinle. O durumda sinifimizin kurali ne? Kesme sayfasindan dogru
resmi bul, kes ve kutuya yapistir. Sonra arkadagina anlat: “Bir sey soyleyeceksem séz alinm.”

Kes-Yapistir Atélyesi - Sinifimizin Kurallari - Sayfa 1 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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Sinifimizin Kurallari

2. SAYFA - Kesme sayfasi

Adim Soyadim:____

Q{) Kalin siyah gizgilerden kes.

¢6pil kutuya atarim

s6z alarak konugurum zamaninda bitiririm esyalarimi dizenlerim

KURAL ROZETIM - Bitirince kes, yakana tak

Buglin s6z alarak konugtum.
Buglin sirami diizenli biraktim.
Buglin ¢épiimii kutuya attim.

Korgliara Bugiin derse zamaninda geldim.

uyuyorum!

Bugiin uydugun kurallarin kutusunu boya. Rozetini hak ettin!

Nasil yapilir? Alti resmi kalin gizgilerden kes. Birinci sayfadaki durumu dinle, o durumda uyacagin
kurall gosteren resmi kutusuna yapistir.

Kes-Yapistir Atélyesi - Sinifimizin Kurallari - Sayfa 2 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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HAYAT BiLGiSi - KES-YAPISTIR

Sinifimizin Kurallari

3. SAYFA - Ogretmen sayfasi - Sinifta nasil uygulanir?

OGRENME GIKTISI
HB.1.1.3. Sinif ve okul ortaminda kurallara uygun davranabilme

1. sinif - 1. 6grenme alani: Ben ve Okulum - Konu: Kurallar Her Yerde
sure: 1 ders saati - Malzeme: renkli gikti (1. ve 2. sayfa), makas, yapistirici, boya kalemi

Sinifta nasil uygulanir?

0 Kuralsiz bir dakika
“Bir dakika boyunca hig kural yok, herkes ayni anda konusabilir.” deyin. Sonra durup sorun:
“Birbirimizi duyabildik mi? Kural olmasaydi sinifimiz nasil olurdu?”

Durumlari canlandirin
Birinci sayfadaki alti durumu sirayla okuyun. Bir gocuk 6nce yanlig davranigi, sonra dogrusunu
canlandirsin; sinif hangisinin kurala uygun oldugunu séylesin.

Kes ve yapigtir
Gocuklar alti resmi keser. Durumu yeniden okuyun; herkes dogru resmi bulup havaya kaldirsin, sonra
kutusuna yapistirsin. Yapistiricty kutunun igine strmelerini hatirlatin.

Anlat
ikigerli otursunlar. Her gocuk bir kutuyu arkadasina anlatsin: “Elimde ¢ép varsa ¢ép kutusuna
atarim, ¢inkd...” Kuralin bizi nasil korudugunu, isimizi nasil kolaylastirdigini sorun.

Rozet ve pano
GUn sonunda rozetin yanindaki kutulari uyduklan kurallara gére boyasinlar. Rozeti kesip yakalarina
takin. sayfalari “Sinifimizin Kurallari” bagligiyla panoya asin.
o
Kisa bir oyun: Kural mi, degil mi?
Davranig séyleyin: “Koridorda kosarim.”, “Sirami beklerim.”, “Arkadagimin esyasini izinsiz alinm.”
Kurala uygunsa gocuklar ayaga kalkar, degilse otururlar. Yanhs bir davranista bir gocuk dogrusunu
soylesin. Oyunu tenefflsten 6nce iki dakika oynamak yeterlidir.

Devami sitede: 1. sinif Hayat Bilgisi sayfasinda bu konunun anlatimi, tekrar testi ve oyunlari var.
oogretmenl-tech.github.io - 1. Sinif . Hayat Bilgisi ~ Ben ve Okulum

Degerli Meslektaslarim,

Bu ¢aligmayi sinifinizda génal rahathgiyla kullanabilirsiniz.
Paylasirken kaynak belirtir, sayfami meslektaslariniza énerirseniz
cok sevinirim. lyi galigmalar dilerim.

— Hasan Tutug E

@snfn_ogretmeni - Instagram

Kes-Yapistir Atélyesi - Sinifimizin Kurallari - Sayfa 3 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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Ben Boyleyim!
1. SAYFA - Yapistirma sayfasi

Adim Soyadim:____ =
ORNEK: Kes - yapistir

Boyumu dlctuk, Kalemimi aldim, Digim sallaniyordu,
uzamisim! yazacagim. buglin dista.

Bos vaktim var, Parkta yarisma ilk kelimemi
ne yapsam? yapiyoruz. okudum!

Nasil yapilir? Resme bak, 6gretmenini dinle. Elif kendini anlatiyor. Kesme sayfasindan dogru
resmi bul, kes ve kutuya yapistir. Sonra sen de kendini anlat: “Ben de sol elimle yazanm.”

Kes-Yapistir Atélyesi - Ben Béyleyim! - Sayfa 1 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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Ben Boyleyim!

2. SAYFA - Kesme sayfasi

Adim Soyadim:____

Q{) Kalin siyah gizgilerden kes.

resim yapmayi severim kardesimden uzunum ¢ok mutluyum

ip atlamada iyiyim 6n digim yok sag elimle yazarim

BEN BOYLEYiM ROZETIM - Bitirince kes, yakana tak

Sagimi ve g6zimi anlattim.
Boyumu séyledim.

Sevdigim bir seyi séyledim.
iyi yaptigim bir seyi séyledim.
Buglinkii duygumu séyledim.

Anlattiklarinin kutusunu boya. Rozetini hak ettin!

Nasil yapilir? Alti resmi kalin gizgilerden kes. Birinci sayfadaki durumu dinle; Elif'in anlattigi
ozelligi gosteren resmi o durumun kutusuna yapistir.

Kes-Yapistir Atélyesi - Ben Béyleyim! - Sayfa 2 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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Ben Boyleyim!

3. SAYFA - Ogretmen sayfasi - Sinifta nasil uygulanir?

OGRENME GIKTISI

HB.1.1.4. Bireysel 6zelliklerini agiklayabilme

1. sinif - 1. 6grenme alani: Ben ve Okulum - Konu: Nasil Gértiniyorum, Neler Hissediyorum?
sure: 1 ders saati - Malzeme: renkli gikti (1. ve 2. sayfa), makas, yapistirici, boya kalemi, ayna

Sinifta nasil uygulanir?

Aynayla baglayin
sinifa kiigik bir ayna getirin (yoksa telefonun én kamerasi da olur). Gén 1¢ dort gocuk
aynaya bakip “Sagim .., gézlerim ..” cimlesini tamamlasin. Herkesin farkl gérandGguna fark ettirin.

Elif'i dinletin
Birinci sayfadaki durumlari sirayla okuyun. Her durumda “Elif burada kendisi hakkinda ne soyluyor
olabilir?” diye sorun. Boy, el, dis, sevdigi sey, iyi yaptigi sey ve duygu ayri ayri konusulsun.

Kes ve yapisgtir
Gocuklar alti resmi keser. Durumu yeniden okuyun; herkes dogru resmi bulup havaya kaldirsin,
sonra kutusuna yapistirsin. Yapistiricinin kutunun igine sarilmesini hatirlatin.

Sira sende
Her kutudan sonra gocuk kendi ciimlesini kursun: “Ben kardesimden kisayim.”, “Ben sol elimle
yazanm.”, “Ben top oynamayi severim.” Konugma halkasinda herkes en az bir cimle séylesin.

Rozet

Rozetin yanindaki kutulari gocuk o glin anlattiklarina gére boyasin. Rozeti kesip yakasina taksin.
Ders sonunda hep birlikte séyleyin: “Hepimiz farklyiz, hepimiz degerliyiz.”

Kisa bir oyun: Kim bu?

Adini sdylemeden bir 6grenciyi anlatin: “Sagi kisa, goézltgu var, futbolu gok seviyor.” Sinif tahmin

etsin. Sonra gondlltler kendini anlatsin, arkadasglar tahmin etsin. Alay ve kiyaslamaya izin vermeyin;

“farkli” kelimesini her seferinde “glzel” kelimesiyle eslestirin.
T e e Ty e e o e o e e e
Ayni konuda sitede: Ben ve Arkadasim (sag ve géz rengi) ve Duygu Yuzleri kes-yapistir etkinlikleri.
oogretmenl-tech.github.io - 1. Sinif . Hayat Bilgisi ~ Ben ve Okulum

Degerli Meslektaslarim,

Bu ¢aligmayi sinifinizda génal rahathgiyla kullanabilirsiniz.
Paylasirken kaynak belirtir, sayfami meslektaslariniza énerirseniz
cok sevinirim. lyi galigmalar dilerim.

— Hasan Tutug E

@snfn_ogretmeni - Instagram

Kes-Yapistir Atélyesi - Ben Béyleyim! - Sayfa 3 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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saghigim igin Ne Yaparim?
1. SAYFA - Yapistirma sayfasi

Adim Soyadim:____ =
ORNEK: Kes - yapistir

Sofraya Kahvaltimi Saglarim
oturacagim. bitirdim. dagildi.

Oyun oynadim, Hava karardi, Hava sicak,
terledim. uykum geldi. cok susadim.

Nasil yapilir? Resme bak, 6gretmenini dinle. O durumda saghgin igin ne yaparsin? Kesme sayfasindan
dogru resmi bul, kes ve kutuya yapistir. Sonra arkadasina anlat: “Terleyince dug alinm.”

Kes-Yapigtir Atélyesi - Saghigim icin Ne Yapanm? - Sayfa 1 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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sagligim i¢in Ne Yaparim?

2. SAYFA - Kesme sayfasi

Q{) Kalin siyah gizgilerden kes.

dus alirm suigerim

sagimi tararim erken yatarim diglerimi firgalarim

SAGLIK ROZETiM - Bitirince kes, yakana tak

Buglin ellerimi sabunla yikadim.
Buglin diglerimi firgaladim.
Bugiin bol suigtim.

Saglgima Bu gece erken yatacagim.

dikkat ediyorum),

Yaptiklarinin kutusunu boya. Rozetini hak ettin!

Nasil yapilir? Alti resmi kalin gizgilerden kes. Birinci sayfadaki durumu dinle, o durumda yapman
gerekeni gosteren resmi kutusuna yapistir.

Kes-Yapigtir Atélyesi - Sagligim icin Ne Yaparim? - Sayfa 2 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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sagligim i¢in Ne Yaparim?

3.SAYFA - Ogretmen sayfasi - Sinifta nasil uygulanir?

OGRENME GIKTISI
HB.1.2.1. saghkh biiyime ve geligme igin yapilmasi gerekenleri belirleyebilme

1. sinif - 2. 6grenme alani: Saghgim ve Guvenligim - Konu: Saglikli Hayat Ne Guzel
sure: 1 ders saati - Malzeme: renkli gikti (1. ve 2. sayfa), makas, yapistirici, boya kalemi

Sinifta nasil uygulanir?

0 Merak uyandirin
Elinizi cebinize koyup sorun: “Ellerimde géremedigimiz bir sey var. Ne olabilir?” Mikrop cevabi
gelince “Peki onlardan nasil kurtuluruz?” diye devam edin.

Durumlari canlandirin
Birinci sayfadaki alti durumu sirayla okuyun. Her durumda bir gocuk tahtaya gelip ne yapacagini
sozsuz, hareketle géstersin; sinif tahmin etsin.

Kes ve yapigtir
Gocuklar alti resmi keser. Durumu yeniden okuyun; herkes dogru resmi bulup havaya kaldirsin, sonra
kutusuna yapistirsin. Yapistiricty kutunun igine strmelerini hatirlatin.

Anlat
ikigerli otursunlar. Her gocuk sayfasindan bir kutuyu arkadasina anlatsin: “Oyun oynayip terleyince
dusg alinm, ¢unkd..”

Rozet ve ev baglantisi

Rozetin yanindaki kutulari o gin yaptiklarina gére boyasinlar. Rozeti kesip yakalarina takin. Sayfa

eve gitsin; aileye “Bu akgam birlikte dig firgalayin.” notu dusebilirsini

o

Kisa bir oyun: 20 saniye sarkisi
Lavaboya giderken bildiginiz bir sarkinin nakaratini iki kez sdyleyin; sarki bitene kadar eller sabunla
ovulur. Avug igi, elin Gstl, parmak aralar ve tirnak uglan sirayla sayilir. Gocuklar bir hafta boyunca
ayni sarkiyla ellerini yikasin.

Devami sitede: 1. sinif Hayat Bilgisi sayfasinda bu konunun anlatimi, tekrar testi ve oyunlari var.
oogretmenil-tech.github.io - 1. Sinif — Hayat Bilgisi — Saghgim ve Guvenligim

Degerli Meslektaslarim,

Bu ¢aligmayi sinifinizda génal rahathgiyla kullanabilirsiniz.
Paylasirken kaynak belirtir, sayfami meslektaslariniza énerirseniz
cok sevinirim. lyi galigmalar dilerim.

— Hasan Tutug E

@snfn_ogretmeni - Instagram

Kes-Yapigtir Atélyesi - Sagligim icin Ne Yaparim? - Sayfa 3 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug





sayfa4.jpeg
KE APISTIR ATOLYESI

Yuvarlak Tirtil

2. SAYFA - Kesme sayfasi

Kalin siyah ¢izginin Gzerinden dikkatlice kes. Makasi kullanirken dikkatli ol, kesilen pargalari
kaybetmemek igin bir zarfta sakla.

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 2 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug





sayfa40.jpeg
HAYAT BiLGiSi - KES-YAPISTIR

Bliyllyorum, Gli¢gleniyorum!

1. SAYFA - Yapigtirma sayfasi

ORNEK: Kes . yapigtir

Sabah uyandim,
karnim acikti.

e

Tablete gok baktim, Hafta sonu, Ne kadar biyudim,
gozlerim yoruldu. hava ¢ok giizel. merak ediyorum.

Nasil yapilir? Resme bak, 6gretmenini dinle. Blylmek ve giglenmek igin o durumda ne yaparsin? Kesme
sayfasindan dogru resmi bul, kes ve kutuya yapistir. Sonra anlat: “Tenefflste bahgede kosarim.”

Kes-Yapistir Atélyesi - Buyiyorum, Glgleniyorum! - Sayfa 1 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug





sayfa41.jpeg
Bliyllyorum, Gli¢gleniyorum!

2. SAYFA - Kesme sayfasi
Adim Soyadim:____

Kalin siyah gizgilerden kes.

meyvemi yerim kahvaltimi yaparim

D Bugiin kahvaltimi yaptim.

D Bugiin kosup oynadim.

D Bugiin meyve yedim.

saghki D Bugiin ekrana az baktim.

blyiyorum!

Yaptiklarinin kutusunu boya. Rozetini hak ettin!

Nasil yapilir? Alti resmi kalin gizgilerden kes. Birinci sayfadaki durumu dinle, bayamek igin yapman gerekeni
gosteren resmi o durumun kutusuna yapistir.

Kes-Yapistir Atélyesi - Buyiyorum, Gugleniyorum! - Sayfa 2 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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HAYAT BiLGiSi - KES-YAPISTIR

Bliyllyorum, Gli¢gleniyorum!

3.SAYFA - Ogretmen sayfasi - Sinifta nasil uygulanir?

OGRENME GIKTISI

HB.1.2.1. saghkh biiyime ve geligme igin yapmasi gerekenleri belirleyebilme

1. sinif - 2. 6grenme alani: Saghgim ve Guvenligim - Konu: Saglikli Biyime ve Geligme
sure: 1 ders saati - Malzeme: renkli gikti (1. ve 2. sayfa), makas, yapistirici, boya kalemi

Sinifta nasil uygulanir?

Merak uyandirin
Duvara kagit serit yapistirip iki génulliniin boyunu isaretleyin. Sorun: “Gegen yil daha kisaydiniz. Sizi
ne buyutayor?”

Durumlari dinleyin
Birinci sayfadaki alti durumu sirayla okuyun. Her durumda bir gocuk ne yapacagini sézsiiz, hareketle
gostersin; sinif tahmin etsin.

o
e Kes ve yup|§t|r
]
©

Gocuklar alti resmi keser. Durumu yeniden okuyun; herkes dogru resmi bulup havaya kaldirsin, sonra
kutusuna yapistirsin. Yapistiricty kutunun igine strmelerini hatirlatin.

Nedenini konusun
ikigerli otursunlar. Her gocuk bir kutuyu arkadasina anlatsin: “Sabah kahvalti yaparim, gnku
vicudum gug toplar.”

Rozet ve ev baglantisi
Rozetin yanindaki kutulari o gtin yaptiklarina gére boyasinlar, rozeti kesip yakalarina taksinlar. Aileye
“Bu hafta birlikte ylrayuse gikin.” notu dasebilirsiniz.

Kisa bir oyun: Bliylyorum, kiic!
Bir eylem séyleyin: “kahvalti yaparnm®, “butln gun tablet izlerim”, “gece geg yatarim”... Blylimemize

’
1
1
1
1 yardim ediyorsa gocuklar parmak uglarinda yukselip “BlyUyorum!” desin; etmiyorsa gémelsin.

Devami sitede: konu anlatimi, tekrar testi, oyunlar ve “Saghgim icin Ne Yaparim?” etkinligi.
oogretmenil-tech.github.io - 1. Sinif - Hayat Bilgisi — Saghgim ve Guvenligim

Degerli Meslektaslarim,

Bu ¢aligmayi sinifinizda génal rahathgiyla kullanabilirsiniz.
Paylasirken kaynak belirtir, sayfami meslektaslariniza énerirseniz
cok sevinirim. lyi galigmalar dilerim.

— Hasan Tutug E

@snfn_ogretmeni - Instagram

Kes-Yapistir Atélyesi - Buylyorum, Gugleniyorum! - Sayfa 3 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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Duygu Yuzleri

1. SAYFA - Yapigtirma sayfasi

Adim Soyadim:____ =
ORNEK: Kes -. yapigtir

Dogum giiniimde Dondurmam Oyuncagimi
hediye aldim. yere dusti. izinsiz aldilar.

’
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
\

N

‘:’:‘ Bugiin ben

nasil hissediyorum?
Gok gurledi, Sapkadan
simsek cakti. tavsan gikti! Ylzimi giziyorum.

Nasil yapilir? Resme bak, 6gretmenini dinle. O durumda nasil hissedersin? Uygun yiza kutuya yapistir,
“gunkd..” diye anlat. Son kutuya bugtnkd duygunu giz.

Kes-Yapistir Atélyesi - Duygu Yuzleri - Sayfa 1 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug





sayfa44.jpeg
Duygu Yuzleri

2. SAYFA - Kesme sayfasi

7~ N\

korkmusg

OGRETMENE - Sinifta birlikte oynayalim

o Ayna oyunu
Gocuklar ikigerli olur. Biri bir duygu yUzi yapar; arkadasgi ayna gibi aynisini yapar
ve duygunun adini séyler. Sonra yer degistirirler.

Hangi yiz?
Kartlar kesilince bir durum séyleyin: “Dondurmam yere dlstl.” Herkes uygun ytza
havaya kaldirsin. Birkag gocuk “... hissederim, ¢nku ..” diye anlatsin.

Duygu gubugu
Fazladan bir set basip yuzleri pipete ya da dil gubuguna yapistirin. Sabah
yoklamasinda her gocuk o giinki duygusunun gubugunu gostersin.

Tek dogru yok
Ayni durumda farkli hisseden gocuk olabilir. Sectigi yizi neden segtigini
anlatmasi yeterlidir; yanhg diye dizeltmeyin.

Yaz kartlarini kalin siyah ¢izginin Gzerinden kes. Her yiza 1. sayfada uygun durumun altina yapistir.
Makasi kullanirken dikkatli ol!

Kes-Yapistir Atélyesi - Duygu Yuzleri - Sayfa 2 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug





sayfa45.jpeg
Ben ve Arkadasim

1. SAYFA - Yapigtirma sayfasi

Adim Soyadim:____ =
ORNEK: Kes - yapistir

Kendimi giziyorum

Arkadagimi giziyorum

Arkadasim

Arkadagimin adr:

Ayni mi, farkli m1? Dogru olan yuvarlagi boya.

®» 00 @ 00

Saglarimiz ayni farkh Gozlerimiz ayni farkh

Nasil yapilir? Kendi sag ve goéz rengini bul, “Ben” bélimune yapistir. Sira arkadasina bak; onunkileri
“Arkadagim” bélimune yapistir. Ayni olanlari ve farkli olanlari birlikte konugun.

Kes-Yapistir Atélyesi - Ben ve Arkadagim - Sayfa 1 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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Ben ve Arkadasim

2. SAYFA - Kesme sayfasi

siyah sag kahverengi sa¢

siyah sag kahverengi sa¢

@

siyah g6z
ﬂ‘\

kahverengi gz siyah g6z

sari sag kizil sag

sari sag kizil sag
mavigéz

C )

yesil g6z
1)

yesil g6z mavigoéz

Her renkten iki kart var: biri senin, biri arkadasgin i¢in. Kullanmadigin kartlari zarfta sakla.

Sana ve arkadagina uyan sag ve goz kartlarini kalin siyah gizginin Gzerinden kes. 1. sayfadaki

kutulara yapistir. Makasi kullanirken dikkatli ol!

Kes-Yapistir Atslyesi - Ben ve Arkadasim - Sayfa 2

Dijital Ogretmen - Hasan Tutug





sayfa47.jpeg
Mevsime Gére Giyinelim

1. SAYFA - Yapigtirma sayfasi

Nasil yapilir? Kiyafetleri kes. Yazin giyilenleri gtinesli yaz kutusuna, kigin giyilenleri karli
kig kutusuna yapistir.

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa | Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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HAYAT BiLGiSi - KES-YAPISTIR

Mevsime Gére Giyinelim

2. SAYFA - Kesme sayfasi

Adim Soyadim:

Kartlari kalin siyah gizginin Gzerinden kes. Her karti 1. sayfadaki dogru kutuya yapistir. Makasi
kullanirken dikkatli ol!

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 2 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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Saglikl Beslenelim

1. SAYFA - Yapigtirma sayfasi

Her giin
yiyelim

Az tiketelim

Q\o'

ORNEK: Kes . yapigtir

Nasil yapilir? Yiyecekleri kes. Saghigimiz i¢in her gin yememiz gerekenleri Gst kutuya, az

taketmemiz gerekenleri alt kutuya yapistir.

Kes-Yapistir Atdlyesi - Sayfa 1

Dijital Ogretmen - Hasan Tutug





sayfa5.jpeg
Ucan Kelebek

1. SAYFA - Yapigtirma sayfasi

Adim Soyadim: A
ORNEK: Bitmig hali

Nasil yapilir? 1) Kesme sayfasindaki pargalari kalin siyah gizginin zerinden kes. 2) Pargalari
numara sirasiyla bu sayfadaki ayni numarali yere yapistir. Once buytk turuncu kanatlari, sonra sari
kanatlar yapistir. Gévdeyi ortaya koy, benekleri kanatlara ekle.

Kes-Yapisgtir Atolyesi - Sayfa 1 tal Ogretmen - Hasan Tutug





sayfa50.jpeg
HAYAT BiLGiSi - KES-YAPISTIR

Saglikl Beslenelim

2. SAYFA - Kesme sayfasi

Kartlari kalin siyah gizginin Gzerinden kes. Her karti 1. sayfadaki dogru kutuya yapistir. Makasi
kullanirken dikkatli ol!

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 2 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug





sayfa51.jpeg
yapistir

Dijital Ogretmen - Hasan Tutug

ORNEK: Kes

KES-YAPISTIR

Yapistirma sayfasi

FEN BILIMLERI
Yapistir Atdlyesi - Sayfa 1

SAYFA
Nasil yapilir? Resimleri kes. Blylyen, beslenen, nefes alan varliklar “Canli” kutusuna;

digerlerini “Cansiz” kutusuna yapistir.

9.'.
E
N
(]
c
O
3]
E
[
O
o

Adim Soyadim:

1.
Kes-





sayfa52.jpeg
FEN BiLIMLERI - KES-YAPISTIR

Canli mi, Cansiz mi?

2. SAYFA - Kesme sayfasi

Adim Soyadim:

Kartlari kalin siyah gizginin Gzerinden kes. Her karti 1. sayfadaki dogru kutuya yapistir. Makasi
kullanirken dikkatli ol!

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 2 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug





sayfa53.jpeg
Duyu Organlarimiz

1. SAYFA - Yapigtirma sayfasi

Nasil yapilir? Resimleri kes. Her birini en gok hangi duyu organimizia algilariz? Dogru organin
kutusuna yapigtir.

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 1 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug





sayfa54.jpeg
FEN BiLIMLERI - KES-YAPISTIR

Duyu Organlarimiz

2. SAYFA - Kesme sayfasi

Kartlari kalin siyah gizginin Gzerinden kes. Her karti 1. sayfadaki dogru kutuya yapistir. Makasi
kullanirken dikkatli ol!

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 2 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug





sayfa55.jpeg
SOSYAL BiLGILER - KES-YAPISTIR
Din ve Buglin

1. SAYFA - Yapigtirma sayfasi

Adim Soyadim:____ =
ORNEK: Kes - yapistir

»
=
o

Nasil yapilir? Gegmiste kullanilan araglara bak. Bugin ayni isi yapan araci kes ve yanina
yapistir. Neler degismis, arkadasginla konus.

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 1 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug





sayfa56.jpeg
Din ve Buglin

2. SAYFA - Kesme sayfasi

Kartlari kalin siyah gizginin Gzerinden kes. Her karti 1. sayfadaki dogru kutuya yapistir. Makasi
kullanirken dikkatli ol!

r Atolyesi - Sayfa 2 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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SOSYAL BiLGILER - KES-YAPISTIR

ihtiyag mi, istek mi?

1. SAYFA - Yapigtirma sayfasi

intiyag

ORNEK: Kes . yapigtir

Nasil yapilir? Resimleri kes. Yagamak i¢in mutlaka gerekenleri “intiyag”, oimasa da
yasayabileceklerimizi “istek” kutusuna yapistir.

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 1 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug





sayfa58.jpeg
SOSYAL BiLGILER - KES-YAPISTIR

ihtiyag mi, istek mi?

2. SAYFA - Kesme sayfasi

Kartlari kalin siyah gizginin Gzerinden kes. Her karti 1. sayfadaki dogru kutuya yapistir. Makasi
kullanirken dikkatli ol!

Kes-Yapistir Atdlyesi - Sayfa 2 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug





sayfa6.jpeg
Ucan Kelebek

2. SAYFA - Kesme sayfasi

>

Kalin siyah ¢izginin Gzerinden dikkatlice kes. Makasi kullanirken dikkatli ol, kesilen pargalari
kaybetmemek igin bir zarfta sakla.

Kes-Yapistir Atélyesi - Sayfa 2 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug





sayfa7.jpeg
Trafikteki Arabam

1. SAYFA - Yapigtirma sayfasi

Adim Soyadim: =
ORNEK: Bitmig hali

\
]
i
i
1
1
1
1
1
1
£

Nasil yapilir? 1) Kesme sayfasindaki pargalari kalin siyah gizginin Gzerinden kes. 2) Pargalari

numara sirastyla bu sayfadaki ayni numaral yere yapistir. Once Ust kabini, sonra gévdeyi yapistir.
Camlar, tekerlekleri ve farlari yerine koy.

Kes-Yapistir Atdlyesi - Sayfa 1

Dijital Ogretmen - Hasan Tutug




sayfa8.jpeg
Trafikteki Arabam

2. SAYFA - Kesme sayfasi

Adim Soyadim:__

Kalin siyah ¢izginin Gzerinden dikkatlice kes. Makasi kullanirken dikkatli ol, kesilen pargalari
kaybetmemek igin bir zarfta sakla.

Dijital 8gretmen - Hasan Tutug





sayfa9.jpeg
Tath Kedicik

1. SAYFA - Yapigtirma sayfasi

Adim Soyadim: =
ORNEK: Bitmig hali

1
1
1
1
]
1
1
]
1
1
1

Nasil yapilir? 1) Kesme sayfasindaki pargalari kalin siyah gizginin Gzerinden kes. 2) Pargalari
numara sirastyla bu sayfadaki ayni numaral yere yapistir. Once kuyrugu, gdvdeyi ve karnini yapistir.
Kulaklari bagin arkasina koy, sonra basgi yapistir. En son gézler ve burun.

Kes-Yapigtir Atélyesi - Sayfal tal 6§retmen -Hasan Tutusg





trafik1.jpeg
Yolda Glivendeyim

1. SAYFA - Yapigtirma sayfasi

Adim Soyadim_

r

. e e
Okula yiriyerek Yolun karsgisina Yaya igigi kirmizi
gidiyorum. gegecegim. yaniyor.

Ailemle arabaya Parkta bisiklete
bindik. binecegim.

Resme bak, 6gretmenini dinle. Bu durumda trafikte givende kalmak i¢in ne yaparsin, digin. Kesme
sayfasindan dogru resmi bul, kes ve kutuya yapistir. Sonra anlat, “Kirmizi igikta beklerim.”

Kes-Yapistir Atélyesi - Yolda Guvendeyim - Sayfa 1 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug





trafik2.jpeg
Yolda Glivendeyim

2. SAYFA - Kesme sayfasi

Adim Soyadim_

Kalin siyah gizgilerden kes.

kask takarim

kemerimi takarim ] l gegitten gecerim

nce kes, yakana tak

Buguin kaldirimdan ydradim.

Buguin yesil 151g1 bekledim.

Sola, saga, sola baktim.

Trafikte Arabada kemerimi taktim.
dikkatliyim.

Yaptiklarinin kutusunu boya. Rozetini hak ettin.

-

Alti resmi kalin gizgilerden kes. Birinci sayfadaki durumu dinle, o durumda yapman gerekeni gosteren resmi
durumun kutusuna yapistir.

Kes-Yapistir Atélyesi - Yolda GUvendeyim - Sayfa 2 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug
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Yolda Glivendeyim

3.SAYFA - Ogretmen sayfasi - Sinifta nasil uygulanir?

OGRENME GIKTISI

HB.1.2.3. Temel trafik kurallarina uygun davranabilme

1. sinif - 2. 6grenme alani: Saghgim ve Guvenligim - Konu: Temel Trafik Kurallar
sure: 1 ders saati - Malzeme: renkli gikti (1. ve 2. sayfa), makas, yapistirici, bant

Sinifta nasil uygulanir?

0 Sinifta yaya gegcidi kurun
Yere bantla beg alti gizgilik bir yaya gegidi yapin. Bir 6grenci elindeki kirmizi ve yesil
kartlarla yaya 1gigi olsun.

Dur, bak, dinle, ge¢
Gocuklar gegidin baginda dursun, sola, saga, tekrar sola baksin ve arag sesini dinlesin.
Yesil kart kalkinca gegidi kogmadan, yuriyerek gegsinler.

Durumlari dinleyin
Birinci sayfadaki alti durumu okuyun. Gocuklar her durumda ne yapacaklarini 6nce sézle séylesin.

Kes ve yapigtir
Alti resmi kessinler, durumu yeniden okudugunuzda dogru resmi havaya kaldirip kutusuna
yapistirsinlar.

Rozet ve ev baglantisi
Rozetin yanindaki kutulari o gtin yaptiklarina gére boyasinlar, rozeti kesip yakalarina taksinlar. Aileye
“Bu hafta okul yolunda yaya gegidini birlikte kullanalim.” notu dusebilirsiniz.

Kisa bir oyun: Kirmizi i1k, yesil 1s1ik
Kirmizi karti kaldirinca herkes oldugu yerde dursun, sarida hazirlansin, yesilde yerinde yGrisan.
Kartlari karigik sirayla gésterin. Yanhig hareket eden bir tur boyunca yaya isigini tutsun.

Bir hatirlatma
Trafikte yagadigi kéta bir olayi anlatan gocuk olursa sakin dinleyin, ayrintiya girmeden givenli
davraniga donin. Gerekirse okul rehberlik servisine bilgi verin.

Devami sitede: konu anlatimi, tekrar testi, oyunlar ve Bizim Kavsak trafik pano seti.
oogretmenil-tech.github.io - 1. Sinif —. Hayat Bilgisi — Saghgim ve Guvenligim

7

Degerli Meslektaslarim,

Bu ¢aligmayi sinifinizda génal rahathgiyla kullanabilirsiniz.
Paylasirken kaynak belirtir, sayfami meslektaslariniza énerirseniz
cok sevinirim. lyi galigmalar dilerim.

— Hasan Tutug E

@snfn_ogretmeni - Instagram
A >

Kes-Yapistir Atélyesi - Yolda GUvendeyim - Sayfa 3 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug





kisisel1.jpeg
° 7
Benim Baloncugum

1. SAYFA - Yapigtirma sayfasi

Adim Soyadim_

Ablamin odasinin Arkadasimin silgisi Sirada arkadasimin
kapisi kapali. bana lazim. arkasindayim.

Kuzenim beni gidikliyor, Parkta tanimadigim Arkadagima
ben istemiyorum. biri yanima geldi. sarilmak istiyorum.

Resme bak, 6gretmenini dinle. Bu durumda kendi alanini ve arkadasginin alanini nasil korursun, disin. Kesme
sayfasindan dogru resmi bul, kes ve kutuya yapistir. Sonra anlat, “Silgi alirken izin isterim.”

Kes-Yapistir Atélyesi - Benim Baloncugum - Sayfa 1 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug





kisisel2.jpeg
Benim Baloncugum

2. SAYFA - Kesme sayfasi
Adim Soyadim_

Kalin siyah gizgilerden kes.

biraz ara birakinm blylGglime giderim

BALONCUK ROZETIM - Bitirince kes, yakana tak

D Buguin kapiyi ¢alarak girdim.
D Buguin izin isteyerek aldim.

D Buglin arkadagima ara biraktim.

PO D Hayir demeyi biliyorum.
koruyorum.

Yaptiklarinin kutusunu boya. Rozetini hak ettin.

Alti resmi kalin gizgilerden kes. Birinci sayfadaki durumu dinle, o durumda yapman gerekeni gosteren resmi
durumun kutusuna yapistir.

Kes-Yapistir Atélyesi - Benim Baloncugum - Sayfa 2 Dijital Ogretmen - Hasan Tutug





kisisel3.jpeg
HAYAT BiLGiSi - KES-YAPISTIR

Benim Baloncugum

3.SAYFA - Ogretmen sayfasi - Sinifta nasil uygulanir?

OGRENME GIKTISI

HB.1.2.2. Kigisel alaninin sinirlarini belirleyebilme

1. sinif - 2. 6grenme alani: Saghgim ve Glvenligim - Konu: Kigisel Alan
sure: 1 ders saati - Malzeme: renkli gikti (1. ve 2. sayfa), makas, yapistirici, hulahop

Sinifta nasil uygulanir?
0 Hulahopla baglayin

Bir gonullt hulahopun ortasinda dursun. Hulahopun igi onun kisisel alanidir. Sonra herkes kollarini
agip kendi gevresinde dénsiin ve gérinmez baloncugunu hissetsin.

Sinirini séyle
ikigerli kargilikh durun. Biri yavas yavas yaklagsin, digeri yeterince yakin oldugunda “Dur.” desin.
Herkesin baloncugu farkl blyukltkte olabilir. Duygu ve dlstncelerimiz de bu alana dahildir.

Durumlari dinleyin
Birinci sayfadaki alti durumu okuyun. Gocuklar her durumda ne yapacaklarini 6nce sézle séylesin.

Kes ve yapigtir
Alti resmi kessinler, durumu yeniden okudugunuzda dogru resmi havaya kaldirip kutusuna
yapistirsinlar.

Rozet ve ev baglantisi
Rozetin yanindaki kutulari o gtin yaptiklarina gére boyasinlar, rozeti kesip yakalarina taksinlar. Aileye
“Bu hafta evde kaplyi ¢alarak girelim.” notu dusebilirsiniz.

Kisa bir oyun: Baloncuk yuriyasi
Muzik calarken gocuklar kollarini baloncuk gibi agip kimseye dokunmadan yuristn. Mazik durunca
yanindaki arkadasina “Sana yaklasabilir miyim?” diye sorsun, cevaba gére yaklagsin ya da yerinde

Hassas bir konu

Bir gocuk sizi kaygilandiran bir sey anlatirsa sinifin énlinde ayrintiya girmeyin. Onu sonra yalniz dinleyin ve
okul rehberlik servisine bilgi verin.

Devami sitede: konu anlatimi, tekrar testi, oyunlar ve GEDES Mahremiyet pano seti.
oogretmenil-tech.github.io - 1. Sinif —. Hayat Bilgisi — Saghgim ve Guvenligim

Degerli Meslektaslarim,

Bu ¢aligmayi sinifinizda génal rahathgiyla kullanabilirsiniz.
Paylasirken kaynak belirtir, sayfami meslektaslariniza énerirseniz
cok sevinirim. lyi galigmalar dilerim.

— Hasan Tutug E

@snfn_ogretmeni - Instagram
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