HAYAT BiLGiSi - KES-YAPISTIR

Sinifimizin Kurallari

1. SAYFA - Yapistirma sayfasi

Bir sey sdoylemek Dersim bitti,
istiyorum. lizg U siram daginik.
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Ogretmenim Elimde Zil cald,
gorev verdi. cop var. ders bashyor.
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Nasil yapilir? Resme bak, 6gretmenini dinle. O durumda sinifimizin kural ne? Kesme sayfasindan dogru
resmi bul, kes ve kutuya yapistir. Sonra arkadagina anlat: “Bir sey sdyleyeceksem séz alirm.”
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2. SAYFA - Kesme sayfasi

Q{j Kalin siyah ¢izgilerden kes.

o

s6z alarak konugurum zamaninda bitiririm esyalarimi diizenlerim
y y \ y

KURAL ROZETIM - Bitirince kes, yakana tak

| |,| Buguin s6z alarak konustum.

F_ Bugun sirami dizenli biraktim.

Bugiin ¢opumu kutuya attim.

Buguiin derse zamaninda geldim.
Kurallara

uyuyorum!

Bugun uydugun kurallarin kutusunu boya. Rozetini hak ettin!

\.

Nasil yapilir? Alti resmi kalin gizgilerden kes. Birinci sayfadaki durumu dinle, o durumda uyacagin
kural gésteren resmi kutusuna yapistir.
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3.

SAYFA - Ogretmen sayfasi - Sinifta nasil uygulanir?

OGRENME GIKTISI

HB.1.1.3. Sinif ve okul ortaminda kurallara uygun davranabilme

1. sinif - 1. 8grenme alani: Ben ve Okulum - Konu: Kurallar Her Yerde
Sure: 1 ders saati - Malzeme: renkli ¢ikti (1. ve 2. sayfa), makas, yapistirici, boya kalemi

Sinifta nasil uygulanir?

o Kuralsiz bir dakika

g ————

“Bir dakika boyunca hi¢ kural yok, herkes ayni anda konusabilir.” deyin. Sonra durup sorun:
“Birbirimizi duyabildik mi? Kural olmasaydi sinifimiz nasil olurdu?”

Durumilari canlandirin
Birinci sayfadaki alti durumu sirayla okuyun. Bir gocuk énce yanlig davranigi, sonra dogrusunu
canlandirsin; sinif hangisinin kurala uygun oldugunu séylesin.

Kes ve yapistir
Cocuklar alti resmi keser. Durumu yeniden okuyun; herkes dogru resmi bulup havaya kaldirsin, sonra
kutusuna yapistirsin. Yapistiriciyl kutunun icine strmelerini hatirlatin.

Anlat
ikiserli otursunlar. Her ¢ocuk bir kutuyu arkadasina anlatsin: “Elimde ¢ép varsa ¢dp kutusuna
atarim, ¢unkd...” Kuralin bizi nasil korudugunu, igimizi nasil kolaylastirdigini sorun.

Rozet ve pano
Gun sonunda rozetin yanindaki kutulari uyduklan kurallara gére boyasinlar. Rozeti kesip yakalarina
takin. Sayfalan “Sinifimizin Kurallan” baghgiyla panoya asin.

Kisa bir oyun: Kural mi, degil mi?

Davranig séyleyin: “Koridorda kosarim.”, “Sirami beklerim.”, “Arkadasimin egyasini izinsiz alinm.”
Kurala uygunsa ¢ocuklar ayaga kalkar, degilse otururlar. Yanhsg bir davranista bir cocuk dogrusunu
sdylesin. Oyunu tenefflusten dnce iki dakika oynamak yeterlidir.

Devami sitede: 1. sinif Hayat Bilgisi sayfasinda bu konunun anlatimi, tekrar testi ve oyunlari var.
oogretmeni-tech.github.io - 1. Sinif -~ Hayat Bilgisi — Ben ve Okulum
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Degerli Meslektasglarim,

Bu ¢caligsmayi sinifinizda génul rahathgiyla kullanabilirsiniz.
Paylasirken kaynak belirtir, sayfami meslektaglariniza énerirseniz
¢ok sevinirim. lyi caligmalar dilerim.

— Hasan Tutus E

@snfn_ogretmeni - Instagram
J/
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